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Programmation Java d’un IHM :

Logiciel de développement graphique pour la
programmation des mouvements sur les machines
de production

Description et résumé du probléme

Beaucoup de machines de production utilisent
la technique de l'arbre électronique : Les
mouvements qui étaient auparavant dérivés
d'un arbre maitre a l'aide de réducteurs,
cames, croix de Malte, etc. sont maintenant
contrblés par des  servoamplificateurs.
L'ingénieur qui concgoit la machine doit
"programmer” ces mouvements et leurs
interdépendances géométriqgues a la maniére
d'un automate programmable. Tous les

But du travail de dipléme

Le but du travail de dipldme est de réaliser
sous JAVA ['éditeur graphique qui complétera
son éditeur "texte" actuel. Le concepteur de
machine doit pouvoir configurer une série de
blocs préprogrammés, les « pipe blocs », puis
les relier entre eux par des "fils", pour établir
les relations mécaniques souhaitées.

lllustration de I'application développée* :
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langages de programmation utilisés mem e
actuellement y compris le produit du mandant . : f%‘
sont purement textuels. Les concepteurs de Ll ' | ﬂ .;:.:,..
machine préfereraient utiliser plutoét un langage K =y
graphique, par lequel les fonctions pseudo =
mécaniques seraient disposées sur une page
et interconnectées par des pseudo arbres (un Pz ﬂ
exemple ci-dessous).
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;[‘::; gz E[:Dﬂlg E:f Cet éditeur graphique e_ntiérgment développé
en Java posséde une librairie de blocs Xml
g G T ainsi que la possibilité de charger et de sauver
> )] o-@ des fichiers sources Xml. L'utilisateur peut
Gear3 Tonva XIS facilement créer son schéma de « pipe blocs »
en utilisant simplement la souris. Chacun des
bloques possédent des paramétres éditables
par l'utilisateur. Les liaisons entre les blocs
s'effectuent automatiquement pour une plus
grande simplicité d'utilisation.
*sous réserve de modification pour la version finale
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